Bosatning

Dette spil abner pa en spandende made mulighed for at fa indblik i et af de mest
karakteristiske traek bag de fleste beslutninger pa miljgomradet: Der er ingen enkel og
rigtig l@sning.

Pa miljgomradet finder man altid en raekke interesser knyttet til de forskellige sager.
Ved beslutninger omkring miljaspergsmal mé beslutningstagerne (I Danmark naesten
altid politikere ) derfor vurdere udsagn fra de forskellige interessenter, afveje dem, og
pa dette grundlag foretage deres egne beslutninger. Konflikter mellem interessegrupper
bliver pa den made en vassentlig del af miljeudviklingen. Vi ser det, nar store broer,
vindmeller, sommerhusomrader o.s.v. skal bygges. Det samme ger sig gseldende, nér
der skal tages beslutninger om energi- og vandforbrug, nar der skal gives
miliggodkendelser af store virksomheder, og nar beslutninger om erhvervsudviklingen
f.eks. pa landbrugsomradet er pa dagsordenen.

Hvad enten vi vil det eller ej, er udviklingen pa miljgomradet, og den made, hvorpa vi
udnytter samfundets naturgrundlag, bestemt af politiske beslutninger, af hvordan vi
gennem vore valgte repraesentanter veelger, at miljget skal udvikle sig. De
tilsyneladende objektive (sadan praesenteres de ofte | pressen) beslutninger er
veerdiladede, og bygger pa de veerdier, de til enhver tid siddende beslutningstagere har.
Det er vigtigt, at eleverne bliver bevidste om disse forhold. Bl.a. derfor er dette spil
lavet, hvor det drejer sig om at afdaskke nogle forholdsvis simple konflikter ved et
boligbyggeri.
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Eleverne saettes i en situation, hvor de skal bygge et boligkvarter helt pa grundlag af
deres egne beslutninger. Boligkvarterets udformning bliver p& den made mere et
resultat af vurderinger, kompromisser og valg end af en fserdiglavet tegning. Deltager
man i spillet, far man man mulighed for at

- argumentere for egne vasrdier

- here pa andres argumentation

- vurdere de fremlagte vaerdier

- tage en faelles beslutning - og

- fremlaegge denne beslutning for hele klassen.

Til slut skal spillerne ogsa vurdere og evaluere pa klassens egne ideer. Spillet har
useedvanlig mange lesninger og muligheder for at sendres/-udvides og er derfor ideelt,
nar man vil arbejde med bosastning og beslutninger omkring miljget lokalt, nationalt og
globalt.

Hvordan kan spillet bruges?

Bomilj@spillet kan bruges til mange forskellige formal. Nogle direkte knyttet til fysiske og
sociale forhold ved boligomraders planlaagning og andre mere i retning af at udvikle
beslutningstagen bade personligt og i grupper. Bedst bliver det, nar brugen ligger midt
mellem disse 2 yderpunkter, hvor det bruges til at klarlaegge, hvordan personlige og
gruppers vaerdier influerer pa valg i forbindelse med miljgudviklingen. Spillerne kan
ogsa blive bevidste om de vanskeligheder, der méatte opstd, nar der skal traeffes
beslutninger for andre. Bomiljgspillet kan bruges bade i byomrader og ved beslutninger
omkring det abne land.

Naesten alle vigtige beslutninger her i livet kraever en grundig vurdering af en raskke
ansker, som ikke alle er lige realisable. Den endelige realisering athaanger - hvis det er
en individuel beslutning - af den vaerdi, personen tillaegger ensket. Spillet giver den
enkelte muiighed for at afpreve egne vaerdier og vurderinger pa det vigtigste og mest
personlige miljg: Huset. Spilles det pa et hajere plan, kan eleverne fa forstaelse for, at
andre kan vurdere efter andre kriterier, og at disse kriterier er lige sa vaerdifulde, som
ens egne og skal respekteres. Pa dette niveau traeder spillets fysiske udformning lidt i
baggrunden. Mere avanceret kan spillet bruges til at introducere problemer, som opstar,
nar gruppen skal tage beslutninger om forhold, hvor hvert enkelt medlem har forskellige
interesser. Det er ofte tilfaeldet pa miljpomradet. Man kan ogsa koble spillet sammen
med beslutninger omkring et aktuelt miljigemne og pa den made arbejde med, hvordan
(eller om) en gruppe - voksne, professionelle, ledere - kan tage fornuftige beslutninger
for andre og maske helt ukendte mennesker.

Det vil vaere usaedvanligt at forsage sig med alle disse muligheder i samme spil; men

prav dem efterhanden, som behovet opstar. Det er ikke sadan, at niveauerne bygger pa
hinanden. Hver for sig er de noget for sig selv.
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Hvor kan spillet bruges?

Bomiljespillet kan med succes bruges af bern og voksne fra 5 ar og opefter. Selvfalgelig
altid med sterst succes med elever, som finder det relevant at bruge spillet. Vaer igvrigt
opmaerksom pa, at der ikke findes en vinder i dette spil. Spiller man med bern under 3.
klasse er det nedvendigt at tage specielle hensyn f.eks med bygning af husene.
Instruktionen her er derfor bygget op med henblik pa 3. klasse og opefter. Spillets
grundlaaggende teknik er den samme over for alle aldersgrupper.

Gruppesterrelsen kan variere meget, men spilles det med for fa spillere, gar noget af
idéen med spillet tabt. Deltagerantallet afhaenger noget af spillernes indstilling, men det
er gaet godt med selv ret store klasser.

Udstyr

Det er ikke nedvendigt med noget specialudstyr. Husmodeller kan laves af et
almindeligt stykke papir - ogsa et stykke genbrugspapir. Det er nemmest at lave dem
ved at kopiere siden med husmaodellerne (tolv huse per person).

Jordstykket er et andet stykke A4 papir (se i genbrugskassen). Ofte laver spillerne flere
forslag, men det er usaedvanligt, at de laver mere end 3 forslag hver.

Har man desuden nogle farver, behever man ikke mere. Det er dog en god idé med en
limstift, saledes at hver spillers endelige forslag kan gares mere stabilt. Kreativiteten er
som regel meget stor, nar grundstykkerne skal udformes, men eleverne finder nemt
materialer til dette i et almindeligt klasselokale.

Standardevalueringen er beskrevet senere, ligesom evalueringsskemaet findes her i
bogen, sa det er nemt at kopiere.
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Spilledelse

Det er kun nedvendigt at bruge meget lidt tid og instruktion fer spillets begyndelse.
Bosastningsavelsen er som regel tydelig og sa fascinerende for spillerne, at det starste
problem er at fa spillerne vaek fra husene og storparcellen for at here reglerne.

Det kan have nogen pasdagogisk vaerdi at lade eleverne klippe husene ud, isser i de
sma klasser. Ellers er det nemmere at give eleverne 12 huse hver, som de sa skal folde.
Mens de ger dette, kan man begynde med instruk-tionen. Er man sikker pa, at hver
spiller har et bundt huse og har forstaet at folde dem (lav evt. en transparent af
foldevejledningen), kan spillelederen gere felgende:

Send en bunke A4-papir rundt (brug evt. genbrugspapir fra klassens genbrugsdepot).
Nér alie har faet et stykke papir, fortasl s&, at papiret repraesenterer et stykke jord,
hvorpa de heit selv eller i grupper skal placere deres huse. Forklar, at hvert hus har sin
egen baghave, (hasftet pa huset) og at alle 12 huse skal have plads pa jordstykket uden
at overlappe hinanden.

Sig sa, at det gaeider om at placere husene pa jordstykket sa de ligger sa

- attraktivt som muligt
- nemt at bruge som muligt og
- sa billigt som muligt.

Forklar at

- attraktivitet er en fuldstaendigt personlig vurdering, der kan vaere meget forskellig
blandt klassens elever

- "nemt at bruge" er noget med at kunne komme rundt i sikkerhed for biler, sa korte
afstande som muligt o.s.v.

- billighed har noget at gere med, hvordan husene bygges (se ogsé tegningen). Den
billigste placering er 2 raskke huse med 6 i hvert. Det bliver lidt dyrere, hvis man
bruger 3 eller 4 raskker med huse i forskellige vinkler, og endnu dyrere bliver det, hvis
de placeres i helt forskellige vinkler. Placeres husene helt adskilte, bliver det
temmelig dyrt 0.s.v.

Det er ikke ngdvendigt, at eleverne forstar dette lige med det samme.,
Mens dette forklares er de fleste huse som regel blevet foldet. Det er sa tid at fange
elevernes opmaerksomhed for at forklare "hovedreglerne”. Det er;

1. Der skal vaere én eller anden made hvorpa man kan komme til hvert hus i det mindste
ad en sti (Man synes maske ikke det er nedvendigt, men det er det!)

2. Der skal kunne komme sollys ned i alle baghaver. For at kunne bruge denne regel, er
det nedvendigt at vise, hvor solen er. Brug f.eks. en sydvaeg eller en gul papskive,
hvis den rigtige sol ikke kan ses. Det er ogs& nedvendigt at vise omtrent hvordan
solen bevaeger sig. Husene kan jo placeres i forskellige vinkler, s& de udnytter bade
morgen- og aftensolen (se fig. 3). Elever i 4. klasse kan sagtens finde ud af at fiytte
deres jordstykke rundt for at f& sol i haverne. Det er tilladt og skal sikkert naevnes et
par gange under spillet.

MIT



MITVADEHAV.J DK





















