mitvadehav

Billedlotteri, vendespil og samtalekort med
Vadehavets dyr

Opgaven

Spil vendespil eller billedlotteri med billeder af Vadehavets dyr eller brug billederne som samtalekort. Der er kort
og plader lige til at printe.

Forberedelse:
Samtalekort

e Print pa karton eller pa papir, lim dem pa karton eller laminer dem og klip ud
Vendespil

e Print to seet pa karton eller pa papir, lim dem pa karton eller laminer dem og klip ud
Billedlotteri

e Print spillepladerne og kortene pa karton eller pa papir, lim dem pa karton eller laminer dem og klip ud
o Skaf sakse og aesker, daser eller poser til at gemme spillene i

Denne opgave kan med fordel inddrages i et malrettet arbejde med FN’s Verdensmal.

Sadan ger du



Lad eventuelt bgrnene hjeelpe med at klippe kortene ud.
Samtalekort:

Seet jer i en rundkreds med sesken/dasen/posen med kort i midten

Lad et barn af gangen gé ind og traekke et kort op

Lad barnet forteelle med sine egne ord om det dyr, han/hun ser pa kortet
Tal om hvad dyret hedder, hvor det lever osv.

Vendespil for 2-3 barn:

e Laeg kortene pa et bord eller gulv med bagsiden op

P4 skift vender bgrnene to kort. Viser de samme dyr, ma barnet beholde kortene, som er ét "stik”. Det
giver mulighed for at prgve igen

« Viser kortene to forskellige dyr, vender barnet kortene med bagsiden op igen og et nyt barn ma vende kort

e Spillet forseetter til alle kort er samlet i "stik”. Den som har flest stik har vundet

Billedlotteri for fem barn:

Der veelges en "opraber”

De @vrige bgrn far hver en plade

"Opraberen” traekker et kort og fortzeller hvad billedet forestiller. Billedet vises herefter til de andre bgrn
Det barn som har har det valgte billede siger "Her!” og modtager kortet

Kortet laegges med bagsiden opad pa spillepladen, hvor de hgrer til

Det barn, som fgrst far sin plade fuld, raber "Banko” og har dermed vundet

Et nyt spil kan begynde med en ny opraber

Mal

Bgrnehaveklasse

Naturlige faenomener: Eleven kan ud fra viden og erfaring faerdes iagttagende i naturen.
e Dyr og planter

Sprog: Eleven er opmaerksom pa forskellige mader at anvende sprog pa.
e Forteelling

Natur/teknologi
Efter 2. klasse

Kommunikation: Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller.

e Ordkendskab

Arbejdsark

Samtalekort

Download fil



https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/samtalekort_1.pdf

Billedlotterikort

Download fil

Billedlotteriplader

Download fil

Vendespil

Download fil

Baggrundsviden om dyrelivet pa vaden

Praktisk information
Malgruppe
0. - 3. klasse

Aktivitet
Indenfor

Periode
Hele aret

Varighed
Mindre end 1 time

Emneomrade
Dyreliv

Fag
Natur/teknologi
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https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/billedlotterikort_1.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/billedlotteriplader_1.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/vendespil_1.pdf
https://issuu.com/vadehavet/docs/livet_p___vaderne
https://www.verdensmaalene.dk/maal/14
https://www.verdensmaalene.dk/maal/15

Besggssteder

Fiskeri- og Sgfartsmuseet
Myrthuegard

NaturKulturVarde

Naturstyrelsen Blavandshuk
Naturstyrelsen Vadehavet
Naturvejledning Fang Kommune
Naturvejledning Tgnder Kommune
Tgndermarskens Naturskole
Tennisgard

Vadehavscentret



https://www.mitvadehav.dk/udbyder/fiskeri-og-søfartsmuseet
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/myrthuegård
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturkulturvarde
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturstyrelsen-blåvandshuk
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturstyrelsen-vadehavet
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturvejledning-fanø-kommune
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturvejledning-tønder-kommune
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/tøndermarskens-naturskole
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/tønnisgård
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/vadehavscentret

