mitvadehav

Fisk pa spil - Redspeette og ulk
Opgaven

Eleverne lzerer om dyrelivet i Vadehavet med fokus pa r@dspeettens og ulkens tilpasninger. Dette ggres i et
breetspil med spagrgsmal som produceres af eleverne ved hjzelp af oplysninger evt. fra faktaarkene. | denne
opgave skal eleverne producere spgrgsmal til et breetspil om ulken og redspaetten.

Forberedelse:

Print:
(Antal print er udregnet efter en klasse med 7 x firemandsgrupper)

7 Spilleplader (gerne A3)

8 Spilleregler (med mindre lzereren forklarer reglerne for klassen)
7 Ark chancekort (klippes evt. ud af elever)

7 Ark skabeloner til spargsmalskort (klippes evt. ud af elever)

14 Faktaark Rgdspaette

14 Faktaark Ulk

Skaf:
Farver/tuscher
6 terninger

Sadan ger du

Klassesamtale
Start med en faelles klassesamtale ud fra billederne af ulken og r@dspaetten. Baggrundsviden til dette kan
lzereren laese i faktaarkene til dette forlgb samt nedenstdende skema, hvor nogle af de vigtige forskelle er ridset



op. Eleverne byder ind med, hvilke forskelle og ligheder de umiddelbart kan se pa de to fisk, og hvad dette har
af betydning for deres levevis. (Se det medfglgende stikordsark.)

Evt. ubesvarede spgrgsmal fra samtalen danner grobund for undersggelse i det naeste.
Leesning af faktaark

Eleverne skal i grupper af fire leese faktaarkene om rgdspaetten og ulken for at fa mere viden om de to fisk og
deres tilpasninger. Evt. ved rollelaesning (se arbejdsark herom):

Elev 1 = oplaeser

Elev 2 = referent

Elev 3 = ordforklarer

e Elev 4 = multimodalleeser

Lave spgrgsmal og sgge mere information

Klassen deles i fire grupper med én elev fra alle leesegrupper i hver. Eleverne skal i disse grupper producere
spgrgsmal om rgdspaetten og ulkens tilpasninger til Vadehavet ud fra det, de ved indtil nu fra faktaark og
klassesamtale, samt evt. videre informationssggning. Der laves mindst et spargsmal pr. elev i gruppen. Hver
gruppe arbejder med ét af de fire emner fra klassesamtalen:

Fiskenes udseende
Beskyttelse mod fijender
Fadesggning
Ynglebiologi

Her er der mulighed for at differentiere, da emnerne stiger i sveerhedsgrad.

Mind eleverne om at der ikke ma veere spgrgsmal, hvor svaret er tal eller ja/nej. Lav hellere spgrgsmal der
kreever en forklaring og starter med hv-ord.

Mens leereren kopierer gruppernes spgrgsmal, kan eleverne udfylde spillepladen med tegninger af de dyr og
planter, som de har leest om, samt laese spilleregler for hinanden.

Spille braetspillet
Eleverne spiller nu breetspillet i de firemandsgrupper, som de laeste faktaarkene med. Dermed vil der veere
"eksperter” pa alle spgrgsmal i alle grupper.

Spilleregler til laereren
Eleverne skal forestille sig, at de er dykkere, der skal udforske livet i havet. Eleverne skal prgve at svare rigtigt
pa spgrgsmalene ved at samarbejde, sa de skal spille sammen to og to mod et andet par.

Det yngste hold starter med at sla med terningen.
Lander man pa et

e lyseblat felt s& sker der ingenting
e rgdt felt sa skal man treekke et chancekort, og ggre som der star
o markeblat felt sa skal modstanderen treekke et spgrgsmalskort og leese hagit.
Hvis man svarer rigtigt ma man sla igen. Et hold ma dog kun fa to slag pr. tur, derefter gar turen videre. Hvis

man svarer forkert, bliver man stdende, og nar det rigtige svar er laest hgijt, gar turen videre.
Spillet er faerdigt, nar farste hold er i mal.

Mal

Natur/teknologi
Efter 4. klasse

Undersggelse: Eleven kan gennemfare enkle undersggelser pa baggrund af egne forventninger



e Naturen lokalt og globalt
Efter 6. klasse
Modellering: Eleven kan designe enkle modeller

e Natur og miljg

Arbejdsark

Skabelon spagrgsmalskort

Download fil

Rollelgesning - fisk

Download fil

Havbund

Download fil

Chancekort

Download fil

Faktaark - redspeette

Download fil

Faktaark - ulk

Download fil

Kan suppleres med fglgende opgaver

Kamuflagefisk

Leer om Radspeette og ulk

Jeopardy: Vadehavets dyreliv

Mit dyr i Vadehavet



https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/skabelon_spoergsmaalskort.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/rollelaesning_fisk.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/havbund.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/chancekort.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faktaark_roedspaetten.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faktaark_ulken.pdf
https://www.mitvadehav.dk/kamuflagefisk
https://www.mitvadehav.dk/lær-om-rødspætte-og-ulk
https://www.mitvadehav.dk/jeopardy-vadehavets-dyreliv
https://www.mitvadehav.dk/mit-dyr-i-vadehavet

Praktisk information
Malgruppe

4. - 6. klasse

Aktivitet
Indenfor

Periode
Hele aret

Varighed
2-4 timer

Emneomrade
Dyreliv

Fag
Natur/teknologi

Besggssteder

Fiskeri- og Sgfartsmuseet
Myrthuegard

NaturKulturVarde

Naturstyrelsen Blavandshuk
Naturstyrelsen Vadehavet
Naturvejledning Fang Kommune
Naturvejledning Tgnder Kommune
Tendermarskens Naturskole
Tennisgard

Vadehavscentret



https://www.mitvadehav.dk/udbyder/fiskeri-og-søfartsmuseet
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/myrthuegård
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturkulturvarde
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturstyrelsen-blåvandshuk
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturstyrelsen-vadehavet
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturvejledning-fanø-kommune
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/naturvejledning-tønder-kommune
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/tøndermarskens-naturskole
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/tønnisgård
https://www.mitvadehav.dk/udbyder/vadehavscentret

