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Far ved Vadehavet - Vi ser pa maver, muler og
klove

Opgaven

Eleverne leerer hvordan farene afgraesser digerne og forlandet ved Vadehavet. Eleverne laerer hvordan far
graesser og hvordan en drgvtyggermave fordgjer planter.
Opgaven passer sammen med de andre opgaver om "Far ved Vadehavet".

Denne opgave kan med fordel inddrages i et malrettet arbejde med FN’'s Verdensmal.

Sadan gar du

Hjemme

Arbejd med farets dravtyggermaver, mule og klove med udgangspunkt i artiklen 'Far ved Vadehavet’, som
findes pa to leeseniveauer.

Uddel tekster og billeder med far. Lad eleverne leese teksten hgijt evt. med makkerlaesning eller benyt evt.
rolleleesningsstrukturen fra 'Cooperative learning’.

Vis tegningerne af farets drgvtyggermave, mule og klove.

Rolleleesning

Inddel eleverne i firemandsgrupper.

Lad eleverne laese artiklen med brug af CL-strukturen rollelaesning. Eleverne laegger rolleleesningsarket pa
bordet midt i gruppen:

1. Opleeser — Laeser en stykke af teksten

2. Referent — Genforteeller den laeste tekst med egne ord

3. Ord-forklarer - Finder de svaere ord og udtryk og praver at forklare dem. Gruppen ma gerne hjaelpe



4, Multimodal-leeser — Forklarer evt. tabeller, illustrationer mv.
Rollerne roterer med uret, og i naeste runde starter sidemanden med at laese teksten osv.

Ude

lagttag greessende far og stil spargsmal til eleverne om dem

lagttag far der tygger drgv

Leeg jer ned i graesset og meerk jeres egen mave og snak om, hvordan vi spiser, tygger og fordgjer maden
Stil spergsmal til hvordan farenes tramp pavirker digerne?

Prgv at trampe i greesset. Kan vi se vores egne tramp i graesset?

Stil spgrgsmal til elevernes forstaelse af digernes funktion og vedligehold.

Hjemme

e Eleverne laver farets drgvtyggermaver, mule og klove i logbog/hzefte vha. tegning eller bygger en model
af fx modellervoks

Lad eleverne tegne et dige med greessende far, som evaluering pa forlgbet. Stil krav til detaljerne om dyrets
bl.a. mund og klove. Der er sma hjeelpetegninger pa arbejdsarket.

Mal

Natur/teknologi
Efter 4. klasse

Modellering: Eleven kan anvende modeller med stigende abstraktionsgrad
e Mennesket
Perspektivering: Eleven kan relatere natur og teknologi til andre kontekster

e Teknologi og ressourcer

Arbejdsark

Far - faktaark

Download fil

Far - klove og maver

Download fil

Far - mund og teender

Download fil

Far - rolleleesning

Download fil



https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faktaark_faar_2.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faar_ved_vadehavet_-_klove_og_maver_0.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faar_ved_vadehavet_-_mund_og_taender_0.pdf
https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faar_ved_vadehavet_-_rollelaesning_2.pdf

Tegn et dige med far

Download fil

Kan suppleres med fglgende opgaver

Far ved Vadehavet - Begrebsnet

Far ved Vadehavet - Grubletegning eller grublebilleder

Far ved Vadehavet — Vendespil og Mix & match

Far ved Vadehavet - Arshjul

Far ved Vadehavet - Formfagtekst

Praktisk information

Malgruppe
4. - 6. klasse

Aktivitet

Beveegelse
Indenfor
Udenfor

Periode
Hele aret

Varighed
1 dag

Emneomrade

Dyreliv
Vadehavets kulturhistorie

Fag
Natur/teknologi
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https://www.mitvadehav.dk/sites/mitvadehav.dk/files/material/faar_ved_vadehavet_-_tegn_et_dige_med_faar_0.pdf
https://www.mitvadehav.dk/får-ved-vadehavet-begrebsnet
https://www.mitvadehav.dk/får-ved-vadehavet-grubletegning-eller-grublebilleder
https://www.mitvadehav.dk/får-ved-vadehavet-–-vendespil-og-mix-match
https://www.mitvadehav.dk/får-ved-vadehavet-årshjul
https://www.mitvadehav.dk/får-ved-vadehavet-formfagtekst
https://www.verdensmaalene.dk/maal/15

Besggssteder

Myrthuegard



https://www.mitvadehav.dk/udbyder/myrthuegård

